Detektyw w Swiecie bajek — Kim sa postacie?
Opisz postaé

Narzedzie AAC

Potrzebne materiaty:

e sylwetki postaci z historii;

e sylwetki z emocjami;

Kluczowa umiejetnosc: zycie codzienne

OGOLNE CELE

e Rozwijanie umiejetnosci identyfikowania i opisywania cech fizycznych i
emocjonalnych postaci w tekscie narracyjnym.

e Stymulowanie empatii i ekspresji osobistej poprzez taczenie postaci z
emocjami.

e Wspieranie ekspresji ustnej i alternatywnej (wizualnej, mimiczno-
gestycznej) poprzez wykorzystanie materiatéw dostosowanych (sylwetki,

ikony, wyraz twarzy).
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Materiat zostat zaprojektowany jako wizualne, ekspresyjne i interaktywne
wsparcie rozwijajgce umiejetnosc¢ identyfikowania i wyrazania cech oraz emocji
postaci z opowiesci ,,Jaé i Matgosia”. Cwiczenie wspiera rozumienie narracji,
empatie i ekspresje multimodalng oraz jest dostepne dla wszystkich uczniéw, w

tym korzystajacych z AAC.

Materiat zawiera:
e sylwetki postaci z opowiesci (Jas i Matgosia),

e sylwetki emocji (np. radosé¢, smutek, strach, ztos¢).
Zestaw mozna wykorzystywaé w kilku wariantach aktywnosci:

Identyfikowanie postaci i emocji
Uczniowie otrzymujg sylwetke postaci i wybierajg jedng lub wiecej emocji
pasujacych do réznych momentéw w opowiesci. Mogqg uzasadnié swéj wyboér

stownie, za pomocq ikon lub znakdéw.

Opisy postaci
Przy uzyciu kart pomocniczych uczniowie budujq portret postaci: jak wyglada, co
czuje, jak sie zachowuje. Mozna tworzy¢ indywidualne karty pracy lub zbiorowe

panele portretowe.

taczenie postaci, emocji i momentéw w opowiesci
Dzieci taczq kazdg postac z emocjqg oraz sytuacjg w historii, w ktorej sie ona
pojawia (np. Jaé - przestraszony - gdy jest w klatce). Cwiczenie wspiera ich

rozumienie emocjonalne opowiesci.
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Odegranie rél i dramatyzacja
Za pomocq sylwetek lub masek uczniowie mogag odgrywac krétkie scenki, w
ktérych wyrazajag okreslong emocje postaci. Mogg wypowiadaé emocjonalng

kwestie lub reagowaé werbalnie albo gestami.

¢ Modutowo: mozna uzywaé materiatéw krok po kroku: najpierw
identyfikacja postaci, potem emocji, a nastepnie ich powigzanie.

e Zintegrowanie: aktywno$¢ mozna potaczy¢ z czytaniem opowiesci, jej
odtwarzaniem lub odgrywaniem rél.

e Elastycznie: mozna dostosowac jg do potrzeb uczniéw - werbalnie,

wizualnie, mimicznie lub za pomocaq piktograméw.

Aby przygotowa¢ materiat ,,Opisz postac”, wydrukuj sylwetki postaci (Jasia i
Matgosi) na grubszym kartonie (minimum 200 g), aby byty trwate i tatwe w
uzyciu. Zaleca sie zalaminowanie sylwetek dla wielokrotnego wykorzystania,
zwtaszcza podczas odgrywania rél czy pracy grupowej. Sylwetki emocji (np.
rado$¢, smutek, strach, zto$¢) mozna wydrukowac lub narysowaé, nastepnie
wycigé i ewentualnie wyposazy¢ w system mocowania (np. paski, tasme,
magnesy), aby przyczepiac je do postaci. Materiat mozna uzupetnié kartami z
zapisanymi cechami lub wyrazeniami, symbolicznymi obrazkami lub ikonami

wspierajgcymi AAC.
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Aby wzbogacié aktywnos$¢ i wesprzec spersonalizowang ekspresje, mozesz dodaé

na odwrocie sylwetek postaci lub emocji informacje takie jak:

e pytania opisowe (np. ,Jak myslisz, co teraz czuje Jas?”),

e charakterystyki postaci (np. ,Matgosia jest odwazna, poniewaz...”),

e odniesienia do historii (np. ,Kiedy Jas jest smutny?”),

e proponowane gesty lub wyrazy twarzy dla efektu dramatycznego (np.

,Pokaz twarz czarownicy, gdy jest zta!”).

To rozszerzenie wspiera ekspresje multimodalng, empatie oraz aktywne,

adaptacyjne uczenie sie wszystkich uczniéw, w tym korzystajgcych z AAC.

Mozesz stworzy¢ wtasne sylwetki postaci i emocji wspélnie z uczniami, rysujac
lub ozdabiajgc przygotowane kontury. Dzieci moga wybierac¢ kolory, wyrazy
twarzy i detale odzwierciedlajgce ich rozumienie historii i doSwiadczen postaci.
Zaangazowanie w tworzenie materiatéw rozwija uwage, kreatywnos$c¢ i wiez
emocjonalng z tekstem narracyjnym. Spersonalizowane sylwetki mozna
zalaminowac i wykorzystywac w opisach, odgrywaniu rél czy aktywnosciach
zwigzanych z wyrazaniem emocji, wspierajac ekspresje multimodalng i

empatyczng.
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